PROGRAMOZAS ALAPJAI VIZSGAZARTHELYI boLGOzAT 2011. JaNuAR 19.

1. Flggvények, fliggvényprototipus, fliggvényhivasi mechanizmus. Rekurzié.
Fuggvény pointer.

2. A struktara adattipus, struktUrapointerek, struktiratombok. Tipusdefinicié.

Definialjon fuggvényeket a kovetkez6 feladatokra:

Y4

a. Visszatér( értéke 1, ha a paraméterként megadott A hosszu valos tipusu, N
elem( tomb elemei mértani sorozatot alkotnak.

b. Paramétere: az X hosszu egész tipusi, M elem(i témb. irja ki a standard
hibacsatornara azon elemek értékét, melyek a tombben tobbszor is
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el6fordulnak. Visszatér6 értéke nincs.

s

c. Paramétere az SZ karaktertomb. Visszatér6 értéke 1, ha az SZ-ben tarolt
szOveg visszafelé olvasva is ugyanaz (tukorszd), kialéonben 0.

d. Paramétere: az RE hosszu valos tipusu, H elemszamu témb, ami egy
részvény napi arfolyamait tartalmazza. Visszatérg értéke annak a napnak a
sorszama, amikor a részvény arfolyama elkezdett csékkenni (feltételezheti,

hogy csak ilyen nap volt).
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e. Paramétere a T N*N-es egész tipusu tomb. Visszatérd értéke a féatld alatti
elemek 6sszegének értéke.

f. Dinamikusan helyet foglal a memdéridban egy M elem(i, hosszu egész tipusu

tomb szdméra és a tomb elemeit nullara allitja. Visszatéré értéke a tomb cime,
sikertelenség esetén NULL.

/*******************************************************************************

*

* Programozas alapjai 2011 januar 19-ei vizsga kidolgozott tételei. Feladat leirasa a
* forrds végeén

*

* Kidolgozta: Pozsgay Maté <matthew.linux@gmail.com>

* Utolsé modositas: 2011.01.21

*

* ****************************************************************************/

#include <stdio.h>  //ki-be menet kezeléséhez

#include <stdlib.h> //memériafoglalashoz

#include <time.h>  //id6 lekérdezéséhez (véletlen véletlenszamokhoz)
#include <string.h> //szovegkezeléshez

int afeladat(double *a, long int n){
int i=2; //ciklust kettdrél inditjuk, mert az elsd kett6 elemet levizsgaljujk el6tte



double div=a[1]/a[0]; // <- itt vizsgaljuk le
while(i<n && a[i)/a[i-1] == div) /faddig megylink, amig nem futunk a t66mbbél
ES a jelenlegi, illetve az el6z6 elem hanyadosa megegyezik az elsé kettd hanyadoséaval
i++; [/ 1éplnk a tbmben
return !I(i<n); // visszatérink az (i<n) &l-logikai érték negéltjaval (c-ben a 0 hamis,
egyeb igaz)
}

void bfelatdat(int *m, int x){
int i,j;
for(i=0; i<x-1; i++){ //minden elemre (kivéve az utolsot) megvizsgaljuk, hogy
megvan-e benne mégegyszer
j=i+1; /la vizsgalast az aktualist kovetd elemmel kezdjuk
while(j<x && m[i] '= m[j]) //és addig vizsgalunk, amig nem megyink ki a
tombbél ES nem talalunk egyezést
j++; Méplnk
if(j<x) //ha nem futottunk ki a tdombbdl, az azt jelenti, hogy taléltunk egyezé
elemet
fprintf(stderr, "%d, ", m[i]);  //kiirjuk a szabvanyos hibacsatornara a
talalt elemet (illetve itt azt, amelyikkel 6sszehasonlitjuk, de mivel a kett§ ugyan az, ezért
teljesen mindegy)

}
}

int cfeladat(char * sz){

int i=0, szl=strlen(sz); //szl tarolja a sz6veg hosszat (gyorsabb itt egyszer kiszamolni,
mint minden egyes ciklusmag végrehajtasa utan egyszer-egyszer)

while(i<szl/2 && sz[i|==sz[szl-1-i]) //addig vizsgalunk, amig el nem érjik a széveg
felét (elég csak a felét vizsgalni, hiszen tilkorszo) ES az aktudlis karakter megegyezik a
végeérodl visszaszamolt aktudlis indexd elemmel

i++;  //léplnk
return !(i<szl/2); /lugyan az az elv, mint az a feladatban

}

int dfeladat(double *re, int h){

int i=1; //1-r8l indulunk, nem csdkkenhet mar az elsé napon (0) az arfolyam

while(i<h && refi-1]<=re[i]) //addig megyiink, amig nem futunk ki a témbbdl ES az
el6z8 elem kisebb, mint a jelenlegi.

i++;  //léplnk

return i+1; /Ivisszatériink azzal az elemmel ahol elromlott a ciklusfejlécben
megadott feltétel (+1, mert 0-t6l kezd6dik az indexelés, de mi emberek 1-t6l kezdink
szamolni :3))

}

int efaladat(int **T, int n){
int osszeg=0;
inti};
for(i=1;i<n;i++){ /laz els6 sorban nincs mit 6sszeadni



for(j=0;j<i;j++){ //minden sorban egyel kevesebb elemet kell
O0sszeadni, mint ahanyadik sorban éppen vagyunk

osszeg+=T[i][j]; IIhozzaadjuk az 6sszeghez az aktualis elemet
}
}
return osszeg;
}
void *ffeladat(int *tomb, int m){
int *tmp=malloc(m*sizeof(int)); /lfoglalunk darabszamszor tipusméret
int i;
if(tmp !'= NULL) //ha sikerlt foglalni
for(i=0; i<m; i++) /lakkor az egész tombot
tmp[i]=0; /nullazuk

return tmp;  //visszatériink a cimmel (Ha nem sikerilt foglalni, akkor sincs
baj, mert pont NULL-at kell visszaadni)

}

int main(){
static int elemszam=10;
inti, j;

srand(time(NULL)); //véletlenszamgenerator inicializalasa

e Els6 feladat---------------
double *rt = malloc(elemszam * sizeof(double));
printf("\nEls6 feladat:\n\t Adott a kdvetkez6 sorozat:\n\t");
for(i=0; i<elemszam; i++){
rt[il=rand()%10;
printf("%f, ", rt[i]);

}

printf("\n\tA sorozat mértani sorozat, ha a kévetkez6 szam egyes, kilénben nulla:
%d", afeladat(rt, elemszam));

[]--mmmmmmemeee- Masodik feladat--------------------
int *it=malloc(elemszam * sizeof(int));
printf("\n\nMasodik feladat:\n\tA tomb (%d) elemei: ", elemszam);
for(i=0; i<elemszam; i++){

it[i]=rand()%10;

printf("%d, ", it[i]);
}
printf("\n\tismétlédé elemek (stderr-en):\n");
bfelatdat(it, elemszam);

[f-=mmmmmeee- Harmadik feladat-----------------------

char *karaktertomb = "indulagorogaludni";

char *str=malloc(strlen(karaktertomb) * sizeof(char));
strcpy(str, karaktertomb);

/lha nem igy csinalod, orbitalis szopas lehet a kévetkezménye. Amig nem akarod irni,



(mint jelen eseten) addig csinalhatod az egyszer( egyenl6ség adassal, de ha modositani is
akarod, akkor igy kell, klénben - bar nem mondod neki, hogy statikus legyen - string
literallal egyenlévé téve védet memoriara fog mutatni, amit nem irhatsz, és kapod a
segfaultot, ha megprébalod.

printf("\n\nHarmadik feladat:\n\tA megadott széveg: \"%s\" tikorszo, ha a kovetkez6
érték 1, nulla, ha nem az: %i", str, cfeladat(str));

J-==mmmmmm - Negyedik feladat
printf("\n\nNegyedik feladat:\n\tAz &arfolymok:");
for(i=0; i<elemszam; i++){
rt[i]=rand()%10000/100.0; //normalis szamokat generaljunk
printf("%f, ", rt[i]);

}

printf("\n\tAz els6 cstkkenés a %d napon tortént!",dfeladat(rt, elemszam));
[]--mmmmmmemee- Otodik feladat---------------------

int **im=malloc(elemszam*sizeof(*im)); /ldefinialjuk a témb6t (mutatéra mutatd

mutatd), mérete pontosan n darab * az 6nmaga tipusanak egyszeres mutatéja
for(i=0; i<elemszam; i++)//Memodriat foglalunk a mutatok szamara
im[i]=malloc(elemszam*sizeof(*im[i]));
printf("\nOtodik feladat:\n\tA matrixunk:\n\t\t");
for(i=0; i<elemszam; i++){  //t6ltsik fel a tdmbot
for(j=0; j<elemszam; j++){
im[i][j]=rand()%010;
printf("%d ",im[i][j]);
}
printf("\n\t\t");

}

printf("\n\tA f6atl6 alatti elemek 6sszege: %d" efaladat(im,elemszam));

[f-=mmmmmeee- Hatodik feladat---------------------=--------
int *nt = ffeladat(nt, elemszam);
printf("\n\nHatodik feladat:\n\tA foglalt memariacim: %p", nt);

e Felszabaditas------------------------

free(rt); IIVisszaadjuk az operacios rendszernek a dinamikusan foglalt
memoariat, ugyanis nem vagyunk tahé programozok ;)

free(str);

free(it);

free(im);

free(nt);

return O;

}

/*
Definialjon fuggvenyeket a kovetkez6 feladatokra:
a. Visszatér6 értéke 1, ha a paraméterként megadott A hosszu valos tipusa, N elemd



tomb elemei mértani sorozatot alkotnak.

b. Paramétere: az X hosszl egész tipust, M elem( témb. irja ki a standard
hibacsatornara azon elemek értékét, melyek a témbben tbbbszor is eléfordulnak. Visszatér§
értéke nincs.

c. Paramétere az SZ karaktertomb. Visszatér6 értéke 1, ha az SZ-ben tarolt széveg
visszafelé olvasva is ugyanaz (tiikdrszo6), kilénben 0.

d. Paramétere: az RE hosszu valés tipusu, H elemszamu témb, ami egy részvény
napi arfolyamait tartalmazza. Visszatérd értéke annak a napnak a sorszama, amikor a
részvény arfolyama elkezdett csokkenni (feltételezheti, hogy csak ilyen nap volt).

e. Paramétere a T N*N-es egész tipusl tdmb. Visszatér6 értéke a f6atld alatti elemek
0sszegének értéke.

f. Dinamikusan helyet foglal a memaoridban egy M elemd, hosszu egész tipusu tomb
szamara és a tomb elemeit nullara allitja. Visszatéré értéke a témb cime, sikertelenség
esetén NULL.

*/



